
一、 課程設計構想 

【班級幼兒語言發展困境】 

    班上大部分幼兒面臨語言刺激不足的情形，在校日常生活情境（如用餐需求、遊戲邀請）中仿

說意願偏低，詞彙量有限，口語表達意願與自信心亦有待提升。由於難以順利表達自身需求與想

法，幼兒常出現較明顯的情緒波動，進而影響其日常生活與學習活動的參與。 

【故事的魔力】 

    值得注意的是，自上學期起，班級幼兒對「故事」展現濃厚興趣，特別喜愛重複且富有趣味的

情節。相較於日常對話，幼兒們在共讀故事時更願意開口表達並搭配肢體動作。舉例來說，閱讀動

物故事時，大家常開心地大笑，主動指出認識的動物，望著教師分享發現，也會模仿動物叫聲，練

習仿說名稱。聽著幼兒們開心說著「狗狗」、「貓咪」…，在故事中自然練習口語，展現出故事情境

能溫柔地降低幼兒在表達時的壓力，並提升口說意願。 

 

 

 

 

【教師的口語環境布置】 

    經過一學期的觀察，為回應班級幼兒口語表達需求，教師進一步豐富教室中語文區和扮演區提

供的素材與口語環境(其他各區也加入可結合遊戲的任務引導)，包括各式故事偶（棒偶、手指偶、

玩偶等）、故事桌、名家故事系列…。寶貝們入班後紛紛對其展現出濃厚興趣，喜歡自主探索、把

玩，並嘗試進行互動扮演遊戲（目前以狀聲詞、單一詞彙居多，但與教師、同儕互動交流的意願明

顯提高）。期待進入課程後，幼兒們可以更進一步地將故事經驗展現在日常互動與學習區交流中。 

 

 

 

 

【課程設計 5大策略】 

    基於上述觀察，本課程從幼兒感興趣的「五味太郎故事」出發，透過共讀故事與自己說故事兩

大元素，設計一系列的主題學習活動。為符應班級幼兒需求，逐步鷹架其能力發展，課程核心策略

包括： 

1. 每本故事聚焦簡短核心句型的趣味重複口說，增加自信心並於生活中拓展語用情境。 

2. 提供「在」句型卡、熟悉圖卡(如:場景)和故事臉作為視覺鷹架，給予提示減緩緊張感。 

3. 將語言學習融入班級幼兒喜愛的躲貓貓遊戲情境，與生活經驗連結。 

4. 邀請班級幼兒們互為語言示範者，提供同儕示範與社交支持。 



5. 採用低壓力的展現方式（學習歷程與成果展現所採行的模式，皆持續觀察班級幼兒學習狀況進行

滾動式調整），確保每位幼兒都能有成功參與經驗。 

 

二、 概念網 

 

 

 

 

 

 

三、 課程目標 

1.建立幼兒的口語表達能力(增加詞彙量、增加常用語句)。 

2.建立幼兒的口語表達自信。 

3.拓展口語表達的情境。 

4.在生活情境中，願意嘗試使用詞彙和簡單句與多元對象互動。 

 

粉紅兔標注處為本次教案繕寫部分 

粉紅兔 際 



教案設計(一) 

活動名稱 《小金魚逃走了》故事臉整理 

活動概念 幼兒們先前通過討論設計出可清楚展現故事元素

的兔子故事臉後，利用故事臉整理故事內容，加

深了解主角、行為、場景和自己喜愛的故事情

節。此次課程是幼兒們彙整的第三本五味太郎故

事《小金魚逃走了》。 

教學對象 2 歲幼幼班

(共 8位幼兒) 

學習指標 語-幼-1-5-1 喜歡探索圖畫書 

語-幼-2-2-2 以簡單的口語表達需求與好惡 

語-幼-2-4-1 描述圖片主要的人或物 

活動目標 幼兒們有系統地整理故事、以口語表達，進一步理解與回應故事內容。 

活動方式 ■團體 □分組 □學習區 □個人 活動時間 20 分鐘 

引導重點及活動歷程 

一、引起動機(故事趣味互動遊戲) 

1.小金魚玩偶遊戲:「小金魚逃到哪裡了?」--教師搭配 Baby Shark 音樂拿出五味太郎的小金魚

玩偶，小金魚立刻跑到了小媗的手上。教師提問：「小金魚逃到哪裡了？」幼兒們指著回答:「在

這裡！」「在小媗手上！」接著音樂再次響起，教師也鼓勵幼兒們做出魚兒在游的動作，小金魚

又開始逃跑了，「小金魚逃到哪裡了？」 

二、發展活動(整理與討論兔子故事臉) 

1.共讀故事《小金魚逃走了》--先前幼兒們已與教師多次共讀《小金魚逃走了》，累積了豐富的

互動與討論經驗。再次閱讀，讓幼兒們熟悉故事內容，為後續的故事臉整理做好準備。 

2.故事臉整理--班上的兔子故事臉是幼兒們自己設計的:大大的雙眼分別代表幼兒們在故事中反

覆看到的角色（主角）與其行動;鼻子代表故事場景;耳朵象徵喜歡聽的故事情節;嘴巴則呈現大

家喜愛的重複趣味語句、故事內容等。 

--本次整理的故事是五味太郎的《小金魚逃走了》。幼兒們再次聆聽故事後，與教師一同討論： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

「在這個故事中，每一頁都出現的主角是誰呢？」 

小葉回答：「魚！」教師引導擴展簡單句：「對!是小金魚~」 

接著討論「小金魚在做什麼呢?」小梓說：「逃～」 

哇！「小金魚逃到哪裡了？」正是大家最喜歡的遊戲。 

「小金魚逃到了哪些地方呢？」 

幼兒們一邊翻閱故事書觀察小金魚躲藏的地方，搭配「在」句型卡一邊說出：「小金魚逃

走了！」「我找到了！」「在鏡子裡、在火箭旁邊……。」幼兒們表達得越來越清楚、自

信，教師則將大家的詞句記錄在故事臉的嘴巴上。 

「剛剛聽故事時，哪一頁讓大家笑得最開心呢？」 
幼兒們紛紛翻到最後一頁，指著找到家人朋友的小金魚。幼兒們在反覆共讀與整理中理解 

小葉將主角 

小金魚紀錄 

在故事臉的 

眼睛上。 

 

小梓與小苡找到小金魚

躲貓貓的位置，將其記

錄在故事臉的鼻子上。 



 

 

 

 

 

三、綜合活動 

1.幼兒共讀故事--透過故事臉的整理，幼兒們對故事更理解，也有信心分享《小金魚逃走了》。

教師邀請有意願挑戰的幼兒，擔任主帶共讀活動的角色。台下的幼兒也能一邊看書，一邊與台上

同學互動對話，共同完成完整的共讀體驗。本次由小苡上台帶領，小苡練習詢問同學：「小金魚

逃走了！小金魚在哪裡？」同學回應：「我找到了！」「在…!」過程中，大家做出魚兒游的動

作，並在說出「我找到了！」的同時用手指出，幼兒們積極參與故事互動，在歡笑聲中結束故事

時間。 

2.預告活動--結合幼兒們繪製完成的 3張故事臉，教師預告明日活動：「我們要開始想一想自己

的故事囉！」引導幼兒從「喜歡的故事元素」出發，逐步過渡到「創作班級故事」。 

學習評量 

覺知辨識 1.透過整理故事臉理解書中的故事元素(主角、行動、場景、喜愛情節與重複性趣味台

詞)。2.整理故事臉後，可以在引導下共讀並回應故事《小金魚逃走了》。表達溝通 1.以詞彙或

簡單句說出故事中主要的人或物。2.指/說出自己喜愛的故事情節。 

教學省思 

本課程加入遊戲，也透過重複語句、角色互動與動作參與，搭配多元鷹架策略，在愉快情境中支

持幼幼班幼兒理解故事並發展口語表達能力。 

提問鷹架:教師於團體討論中運用具體明確的語句，結合幼兒的經驗進行提問，引導進行思考並

嘗試回應。發現幼兒參與討論的意願提升，表達也更為主動，學習歷程更加順暢。同儕鷹架:幼

兒除向教師學習外，也能透過同儕間的觀察、模仿與互動進行語言學習。多元的互動對象提供豐

富的語言輸入與模仿機會，使口語學習情境更加自然且具互動性。視覺鷹架:結構化的故事臉搭

配繪本圖片進行整理與記錄，協助幼兒建立具體的理解架構。觀察發現，幼兒在表達時會主動參

考故事臉進行思考，顯示視覺支持對其學習具有正向幫助。 

教案設計(二) 

活動名稱 綿羊班的自創故事臉 

活動概念 結合先前整理的故事臉與經驗，討論與設計自己

的故事。 

教學對象 2 歲幼幼班

(共 8位幼兒) 

學習指標 語-幼-2-2-2 以簡單的口語表達需求與好惡 

語-幼-2-3-2 簡單描述自己的觀察 

活動目標 以簡單口語參與自創故事討論，表達觀察、好惡與想法。 

活動方式 ■團體 □分組 □學習區 □個人 活動時間 20 分鐘 

引導重點及活動歷程 

一、引起動機 

1.發現綿羊班的空白故事臉--幼兒們在團討區發現一張完全空白的故事臉，大家指著它，也有人

問:「沒有?」想知道為什麼會有空白的故事臉。教師引導幼兒觀察並回應：「這是一張屬於我們

綿羊班的故事臉喔！現在它是空白的，等我們一起來創作，要放進什麼內容，都可以由我們自己

決定，分享給爸爸媽媽看哦。」再進一步提問引發幼兒思考：「你們想把哪些喜歡的故事內容放

到，小金魚逃走是為了尋找家人、朋友，就像我們大家都很愛自己的家人和朋友一樣，因此

這段情節成為大家最喜歡的部分，教師也將其記錄下來。 

小媗與小言分享故事中

喜愛的情節。 



進這張故事臉裡呢？」引導幼兒表達想法，開啟後續故事創作與討論活動。 

二、發展活動 

1.故事臉經驗統整--教師提問引導幼兒回顧先備經驗：「大家喜歡的故事元素在哪裡呢？」小捷

主動站起來，指著白板上先前整理的三個五味太郎故事臉說：「這裡！」在幼兒的指認與回應

中，教師引導幼兒逐步統整故事經驗，使其對故事元素與結構的理解更加具體且清晰。 

3/31《小雞逃跑記》 4/2《兔子先生去散步》 4/8《小金魚逃走了》 

   
喜愛的故事情節:逃跑，逃跑

時遇到很多東西。(搭配故事

書仍無法指認與表達喜歡遇到

哪些人事物) 

喜愛的故事情節:喜歡遇到醫

生擦藥、掉進洞洞裡、坐船。

(搭配故事書可以指認或口語

表達喜歡的情節為以上三項) 

喜愛的故事情節:小金魚找到

好多家人朋友好開心。(通過

整理，可以大致了解故事的主

軸，並欣賞連續性故事情節) 

2.設計綿羊班的故事臉 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

三、綜合活動 

1.回顧自創故事元素--故事從主角粉紅兔展開:粉紅兔因想去尋找朋友，開始玩起了躲貓貓。幼

兒們目前提出以「溜滑梯下」作為躲藏地點，但在討論過程中也觀察到：只有「溜滑梯下」有點

單一，思考後，大家歸納出：要讓粉紅兔的故事更好玩，就需要為牠蒐集更多躲貓貓的好地方！ 

2.預告活動--接續剛剛的討論，教師預告明日活動:「出發尋找更多玩躲貓貓的好地方囉!」 

學習評量 

單
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「誰來當一直出現的主角呢？」 

小熙指著自己最愛的兔子先生，說:

「兔!」幼兒們討論後發現:「我們也

都屬兔子，那主角就用兔子!」顏色由

小梓選出大家喜愛的粉紅色。 

「粉紅兔要做什麼？」 

教師帶著幼兒們看一看五味太郎故事臉中都在

做什麼?小熙、小苡在教師的示範下表達想法:

「我喜歡躲貓貓。」其他人也紛紛表示贊同! 

「要加入哪些喜歡的故事情節？」 

幼兒們的喜愛情節，融合了《小金魚逃走了》的

找朋友以及《兔子先生去散步》的路上奇遇，相

當豐富!小媗與小捷協助記錄到故事臉中。 

「在哪裡躲貓貓？」 

小芯提出:「溜滑梯」，教師回應:「太好

了!大家常常在溜滑梯下面躲貓貓。還有

哪裡適合去躲貓貓呢?」幼兒們想了想，

紛紛搖頭表示不知道。 



表達溝通 1.以詞彙或簡單句配合肢體動作描述觀察。2.說、指出自己喜愛的故事元素、情節。 

教學省思 

課程透過多元策略與鷹架設計，期待讓全班幼兒皆能參與其中。經過多次引導與互動後，教師觀

察到班上特殊需求幼兒逐漸提高參與和口說意願，能以單字或簡短句子表達自己的想法與喜好，

展現明顯進步。A孩（過動傾向）:在團體活動中專注時間較短，約僅能維持 15 秒，常影響其參

與討論與獲得成就感的機會。加入視覺鷹架「故事臉」後，教師一邊指認畫面一邊進行討論，幼

兒能隨著視覺線索進入情境，理解討論脈絡，並嘗試表達觀察與想法。搭配即時的社會性鼓勵，

有效延續其專注力達 2分鐘。B孩（語言發展遲緩）:過去回應故事多為肢體動作表達或單點式

表達，如「兔」、「雞」、「草」等，雖對故事有高度興趣，但表達與理解較為片段。透過故事臉的

結構化引導，幼兒能依序指認並連貫表達，如「(粉紅」兔!」「躲(貓貓)!」、「(在)這裡!」、

「耶！」，顯示其語言使用意願與組織能力逐步提升。 

教案設計(三) 

活動名稱 校園小偵探：找尋躲貓貓好地方 

活動概念 透過躲貓貓遊戲，引導幼兒探索校園空間，在學

習保護自身安全的過程中，也觀察自己與身邊物

體位置關係，並以口語表達想要的躲貓貓地方。 

教學對象 2 歲幼幼班

(共 8位幼兒) 

學習指標 身-幼-2-1-2 遵守安全活動的原則 

認-幼-1-1-2 探索兩個物體位置間的上下關係 

語-幼-2-2-2 以簡單的口語表達需求與好惡 

活動目標 在躲貓貓遊戲中，維護安全、觀察自身位置關係並表達想要的躲貓貓地方。 

活動方式 ■團體 □分組 □學習區 □個人 活動時間 35 分鐘 

引導重點及活動歷程 

一、引起動機 

1.觀察綿羊班的故事臉與五味太郎故事臉的不同—教師呈現「故事臉」紀錄並提問引導幼兒回顧

昨日自創故事的內容：「我們發現，綿羊班的故事臉和五味太郎的故事臉，鼻子的地方有什麼不

一樣呢？」小葉觀察到：「五味太郎的有好多(地方)！」班級幼兒已注意到故事場景的豐富性。

教師接續回應：「對，五味太郎的故事去了很多不同的地方，我們覺得很有趣好看。但我們目前

只有在溜滑梯這一個地方。」教師進一步提問：「那要怎麼讓綿羊班的故事變得更好玩、躲貓貓

的地方變多呢？」小芯回應：「出去玩！」幼兒出發收集更多躲貓貓的好地方囉! 

 

二、發展活動 

1.教室試玩躲貓貓(認識安全規則)--出發前，引導幼兒複習「躲貓貓」的遊戲經驗與玩法。幼兒

提到數 1-10 時需尋找「大大的東西」，並躲在物件的上面、下面、後面或旁邊，同時將身體蹲

低、變小，避免被快速發現。教師進一步引導幼兒思考：「在玩躲貓貓時，要怎麼知道自己是安

全不會受傷的呢？」並與幼兒共同討論與訂定躲貓貓安全規則，建立以下三項共識： 

(1)躲起來以後，要看得到大大高高的老師→避免師生間距離太遠 

(2)躲貓貓時用走的→避免撞傷 

(3)大眼睛找乾淨的位置→無蟲蟲飛舞、落葉堆積…。幼兒在討論過程中積極參與並透過口語複

誦加深印象。隨後，教師帶領幼兒於教室內實際進行練習，依照所訂定的遊戲方式與安全規則進

行躲貓貓活動，為後續進入校園探索做好準備。 

2.出發找尋校園躲貓貓好去處 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

三、綜合活動 

1.回顧今天找到的躲貓貓好地方--教師運用校園照片，回顧今日探索歷程，整理出躲貓貓好地方

包含校門旁籃球架、溜滑梯下方、西番果樂園及羚羊班外等地點。 

2.預告活動--小言說:「五味太郎(的故事臉)有箭頭!」由此發現故事中的場景有分第一站、第二

站、第三站…等順序，我們的故事又該如何區分呢?這就是接下來大家要討論的問題。 

學習評量 

表達溝通 1.以單字或簡單句表示自己想要的躲貓貓好地方。自主管理:1.在引導下，可以辨識立

即的危險。2.在引導下，可以辨識潛在的危險。3.自行遠離有危險的地方。 

教學省思 

課程結合幼兒喜愛的團體遊戲，藉遊戲情境引導學習，提升幼兒參與動機與學習興趣。課程推進

時幼兒對於入園的適應情形亦逐漸提升，展現主動參與的態度。家長回饋，A媽媽表示：「幼兒

原本入園時常捨不得、不易分離，因期待與同儕進行躲貓貓遊戲，能開心地主動進入教室。」B

爸爸分享：「幼兒在遊戲中可以自信說出 1-10，進步好多!」從家長的回饋可見幼兒情緒適應、

同儕互動及基礎能力發展上皆有所成長，家長給予正向支持與肯定，親師共同陪伴幼兒成長。 

 

▸情境提問:幼兒們來到每日入校必經的校門口，教師提問：「這裡可以玩躲貓貓嗎？」 

▸安全教育:引導幼兒觀察並討論：校門外有來往車輛與陌生人，因此在此區域活動需跟緊大

人，不可自行靠近門口。透過討論，幼兒們理解靠近校門口內外不適合進行躲貓貓活動，建立 

基本環境安全概念。 

▸躲貓貓好地方:幼兒發現離校門一段距離的司令台、籃球架可作為遮蔽與躲藏的地點。 

 

 

▸情境嘗試：幼兒於操場進行躲貓貓，小芯發現:

「沒有地方躲，要換。」→場地空曠無遮蔽物。 

▸環境判斷：理解操場適合運動，不適合躲藏。 

▸躲貓貓好地方：轉而發現旁邊的西番果樂園有桌椅

與柱子，且環境整潔，適合遊戲。 

▸情境提問:教師引導：「為什麼只在溜滑梯下面躲貓貓呢？」 

▸安全教育:引導幼兒思考並理解，溜滑梯上方為滑行動線，需保持順暢，若在上方躲藏，

容易影響他人並增加碰撞風險。理解不同空間具有不同功能，學習分辨適合遊戲與不適合

遊戲的區域。小媗在協助下統整說:「上面溜滑梯，下面躲貓貓!」 

▸躲貓貓好地方:溜滑梯下方具有穩固平坦的地面，適合進行移動與躲藏，是較安全且合適

的遊戲地點。 

▸情境發現：返程經過羚羊班，幼兒主動

發現可躲藏空間。小熙在門後說:「躲~」 

▸躲貓貓好地方：將羚羊班外列為適合躲

藏之場域。 

籃球架下很安全。 

溜滑梯下適合躲

貓貓，好好玩。 

西番果樂園的桌椅下能躲。 

羚羊班外面玩不會吵

到哥哥姐姐。 

小捷仿說:「我要躲在司令台旁邊!」 


