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一、課程設計構想	

（ㄧ）門口羅雀的數學區	

	數學區是教室中人數很少的學習區，老師一直在思考：是教具太制式？看起來就像是「練習數

學」…一點都不好玩？於是，怎麼讓數學區變得「更好玩」，是老師們思考、努力調整的方向！	

（二）開啟契機～主任送來的小禮物：小迴力車	

上學期，幼兒在美勞區用黏土，參考「野貓軍團的麵包店」做了很多的黏土造型麵包，這些麵包

看起來「很可口」，老師和幼兒幼兒討論後（包括：麵包的價錢），就在數學區設置一個工作盤「海

豚麵包店」，建立了「小商店買賣的經驗」。	

這學期初，國小主任給了幼兒園好多的小汽車，於是就跟幼兒討論起這些「小汽車」可以怎麼處

理呢？	

阿霖：我喜歡，可以送給我們嗎？	

小涵：老師都說「沒有不勞而獲」，而且送給大家，車子的數量也不夠全班都有一台啊。	

小鈞：對啊～這樣就不公平。	

小廷：我家也有好多小汽車，但是自己玩好無聊。	

小芸：可以跟「麵包店」一樣，在數學區玩啊～	

阿辰：可是要怎麼玩？在數學區玩賣汽車嗎？		

老師：你們想要讓「小汽車」在學校玩嗎？	玩完再放回去嗎？那老師可以建議來「租車」，因	

為「租」就是「借用」使用完再還給老闆。	

總合以上的舊經驗與新禮物，在海豚班便開啟了數學區中的「海豚租車店」話題…	

	

二、課程目標：	

1.	運用數與量的合成與分解能力解決問題。							2.	增進與同儕間共同發現與解決問題的能力。	

3.	討論、理解活動規則的原因，並能遵守遊戲規則。		4.	培養情緒的調節能力。	

5.	享受和同學遊戲時的樂趣，並展現友愛情懷。	

	

三、概念網：	

	

	

	

	

	

	

															

	

	

	

	

	 探索	
概念一：	

開商店需要準備哪些東西？	

發展	
概念二：如何當個好客人？	

概念三：如何才能當老闆？	

概念四：遊戲的規則？	

 

創新	
概念五：	

怎麼玩會更好玩？	
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活動四：老闆認證活動	

	
活動五：賽車遊戲的規則	

l 認-小-3-1-1	探索解決問題的可能方法。	
l 認-中/大-3-1-1	參與解決問題的可能方法
並實際執行。	

l 社-大-2-3-3	與他人共同訂定活動規則，
遵守共同協議。	

	

	

活動一：開店小幫手	

（開店的準備＋租車價錢的訂定）	

數學區～海豚租車店	

概念一：開店需要準備什麼東西？	

概念二：如何當個好客人？	

概念三：如何才能當老闆？	

概念四：遊戲的規則？	

概念五：怎麼玩會更好玩？	

活動二：「錢」要怎麼付？	

（認是錢幣＋15以內的合成分解）	

	

活動三：有禮貌的客人	

活動六：好玩的賽車遊戲	

l 認-中/大-2-3-1	運用15以內的合成與分解整理

數量訊息	

l 認-小-3-1-1	探索解決問題的可能方法	

l 認-中-3-1-1	參與討論解決問題的可能方法並

實際執行	

l 認-大3-1-1	與同伴討論解決問題的方法，並

與他人合作實際執行	

l 情-小/中/大-2-1-2	運用表情、語言表達自己

的情緒	

l 情-中/大2-1-3	以符合社會文化的方式來表達

自己的情緒	

活動七：一起玩，更好玩	

l 語-小/中-2-2-1合宜使用禮貌用語		

l 語-大-2-2-1適當使用音量、聲調和肢體語言	

l 	社-小-3-3-1樂於與友伴一起遊戲和活動	

l 	社-中/大-3-3-1主動關懷並樂於與他人分享	

數學區～海豚租車店	主題活動網	

紅框為此次繕寫的部分 
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附件三																																											教案設計(一)	

活動名稱	 遊戲規則的設定		

活動概念	 賽車遊戲的規則	 教學對象	
小班：5位	中班：5位	大班：5位		（共15位，含特生：5位）	

（中～自閉症1位、中、大～ADHD	各1位、小～發展遲緩2位）	

學習指標	

l 認-小-3-1-1	探索解決問題的可能方法。	
l 認-中/大-3-1-1	參與解決問題的可能方法並實際執行。	
l 社-大-2-3-3	與他人共同訂定活動規則，遵守共同協議。	

活動目標	 1.	能將發現的問題，提出解決的方法，設定規則		2.能知道訂定該規則的原因	

活動方式	 R 團體			□分組	R 學習區		R 個人	 活動時間	 5天(包含團討＋學習區實際玩)	

引導重點及活動歷程	

ㄧ、引起動機：老闆遇到的其中一個問題～小客人拿著車，跑離開租車店！	

學習區時間，小客人離開了規定的「賽車區」，拿著車到處跑，還影響了組合建構區同學的操

作空間！小涵老闆喊著：「小客人沒遵守租車遊戲規則！」因此，租了車後，要到哪裡玩呢？玩的

時候需要哪些規則呢？	

二、發展活動：賽車遊戲規則的討論	

租好的車，應該要在哪裡玩呢？賽車遊戲需要哪些

規則呢？小丞：「應該要在車道上玩，不可以離開。」

小涵老闆：「應該就數學區的租車店裡玩呀～」	阿芯：

「那裡有1號車道、2號車道可以在車道上玩。」小涵老

闆：「今天阿霖跑到組合建構區玩就不對了！」綜合以

上，規則1：要在租車店的賽車道上玩，幼兒們繼續討

論著～小賢：「不可以玩太久，這樣別人都不可以玩！」Q2：一個人可以玩多久？阿霖（此為有激

烈情緒反應的特生）：「可以用小瑩老師的『ㄅㄧ	ㄅㄧ	鐘』！我休息時，都是用這個時鐘提醒我，

上面有數字可以轉，時間到了會ㄅㄧ	ㄅㄧ	叫，就要換人了。」那麼要設幾分鐘？小丞：「我想玩

久一點，10分鐘好了！」。幼兒會看數字，不過對於「10分鐘」的長短是沒有概念的，但是大家都

同意，因此訂規則2：玩車時間10分鐘。老師接續問：還有其他需要訂的規則嗎？小廷：「我在玩

的時候，小焮（小班口語也不佳的特生）的車子都會跑到我的車道撞到我，害我很快就翻車。」

所以一次一個人玩嗎？就不會發生這樣的問題了？小廷：「不要，這樣就不能比賽，很無聊。」可

以怎麼解決這個問題呢？小辰：「車道很大（寬），可以自己在自己的車道玩，一起玩比較好

玩。」一起玩比較不無聊也是幼兒開租車店的初衷，於是在大家的同意下，規則3：在自己的車道

玩。最後老師提出：那自己付錢租的車，可以交換車玩嗎？	小芸：「我覺得不可以交換，因為上

次有討論到『客人要愛護自己租的車』，如果車子交換了，被弄壞了怎麼辦？」幼兒們頻頻點頭，

表示贊成。阿霖：「可是他的車子就跑的比較快啊！」小妤：「可以時間到了，再重新租那一台

啊！」規則4：不可以交換車。		於是，賽車的遊戲規則就暫定出來了！	

三、綜合活動：遊戲規則實際執行的狀況（修正、調整）	

				學習區結束，老師問：今天的租車店小客人都有遵守昨天討論出來的規則嗎？小湘老闆：「今

天阿霖比較乖了，有在車道玩。」那這些規則有需要再調整的嗎？	小丞：「10分鐘太久了，我想換

租別台車，老闆說不可以！」那麼要調整成幾分鐘呢？因為計時鐘（ㄅㄧㄅㄧ	鐘）上的數字以5分

為一個單位，幼兒說：「那就調整成5分鐘。」就這樣「賽車遊戲規則」和幼兒一起討論出來囉！	

	

	

	

	

	

遇到的問題～
客人不遵守遊
戲規則 

解決的
方法～
訂定遊
戲規則 

將時間從
原定的10
分鐘"5
分鐘，原
因：太久
了，想換
車 
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學習評量	

表達溝通	1.幼兒能參與活動的討論，試著分享自己的想法並提出解決方案。2.	幼兒能夠說出遊戲

規則訂定的原因。	自主管理	3.	幼兒能夠玩賽車時，遵守一起訂定的規則。	

教學省思	

因班上幼兒的組成，大中小班各有5個，雖然年齡分配平均，但因特生人數也佔了1/3，因此在

課程的安排與環境的佈置，我們試著以「全方位課程設計」來規劃課程，使課程讓所有幼兒具有

可及性（accessible）。考量之一～幼兒的喜好：阿霖這個情緒浮動大、又不易控制情緒、遵守規範

的特殊需求幼兒，喜歡玩車，但玩的方法實在讓「老闆」頭疼。有阿霖進租車店實際玩賽車 à 老

闆生氣，發現問題à 大家一起根據問題，討論規則à 跟著規則再玩一次à 又發現問題à 再調

整規則。「問題」是幼兒自己發生的、規則也是幼兒們討論訂出來的，他們自己不僅熟悉，也願意

遵守一起討論出來規則，還會彼此提醒規則，同儕的支持、互動增加，讓其他特殊需求的幼兒

們，也能跟能力較佳、通過老闆認證活動的同學一起玩！ 

教案設計(二)	
活動名稱	 好玩的賽車遊戲	

活動概念	 怎麼玩會更好玩？	教學對象	
小班：5位	中班：5位	大班：5位		（共15位，含特生：5位）	

（中～自閉症1位、中、大～ADHD	各1位、小～發展遲緩2位）	

學習指標	

認-中/大-2-3-1	運用15以內的合成與分解整理數量訊息	

認-小-3-1-1	探索解決問題的可能方法	

認-中-3-1-1	參與討論解決問題的可能方法並實際執行	

認-大3-1-1	與同伴討論解決問題的方法，並與他人合作實際執行	

情-小/中/大-2-1-2	運用表情、語言表達自己的情緒	

情-中/大2-1-3	以符合社會文化的方式來表達自己的情緒	

活動目標	
1.能提出任何覺得好玩的賽車關卡	2.能和同學討論關卡的可行性		

3.能接受比賽結果	4.能將自己過關卡的分數記錄下來，並且計算結果	

活動方式	 R 團體			R 分組		R 學習區		R 個人	 活動時間	 5天(包含團討＋學習區實際玩)	

引導重點及活動歷程	

ㄧ、引起動機～一直滑，好無聊	

				單純往前滑的賽車遊戲玩了一陣子後，數學區的租車店的人數銳減，詢問幼兒：「怎麼不去租

車店玩賽車了？」幼兒們紛紛的說：「就是一直滑，好無聊喔！」所以，租車店要「關門」了

嗎？小焮（小特）：不要！我喜歡玩車。小芝：我也想要玩。老師問：你們玩遊戲時，怎麼玩會

讓你覺得很好玩？	小涵：有挑戰關卡時，像我們玩球時，如果有高的籃框、低的籃框，我就會

覺得很有趣。小廷：挑戰過關，也會覺得自己很厲害！	

二、發展活動～（ㄧ）設計賽車基本五關卡	

						我們可以設計什麼樣的關卡呢？老師提問後，現場一片安靜…老師再問：想一想，你們和家

人一起開車出門時，會遇到什麼樣的「路」呢？	小芯（中特）：路會轉彎。小丞：可是我們的車

子都只能直直走（迴力車、手推車）。小鈞：可以過山洞。幼兒開始陸續提出：還有爬坡、往下

滑…那我們的學習區中有哪些物品可以做出這些「路面關卡」呢？小妤：可以到美勞區用紙盒

做。小賢：積木區的單位積木就可以做出山洞、斜坡了呀～討論後，我們就開始從單位積木中，

找到了三種適合賽車的關卡：(1)過山洞(2)上下斜坡(3)過木橋，加上原有的(4)走直線(5)比誰快，總

共設計出五個賽車關卡：	

	

	

	

	

關卡～上下

斜坡 
有長斜坡＋

短斜坡 
關卡～
過山洞 

關卡～過木橋 
小芯提出的

「橋」想法，
幼兒說：車子

無法上去，會

直接撞牆。小
廷：加斜坡就
可以上去了。 
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（二）關卡由易到難排順序，比誰得最多分～（實作à 檢討à 修正）	

						我們安排了試玩的時間表，大家利用早上入園時間，五個關卡都玩過一

輪後，小涵說：走直線，看起來很簡單，可以排第一關。小廷說：比賽誰最

快通過終點，要能夠跑得遠，所以可以第二關。那過山洞、上下斜坡、和過

木橋，開始有障礙物了，要怎麼安排呢？小賢：過木橋那一關，要走很遠

（長），應該是最難的。幼兒們陸續分享，再試玩時，順利過山洞的人比上

斜坡的人多，因此第三關決定是「過山洞」、第四關則是「上下斜坡」，為了

讓比賽更「刺激」，我們依難易度，安排1-5分加入了「計分制度」！有了以

上的「關卡」加入，讓海豚租車店的賽車遊戲，又恢復門庭若市了！ 

 

 

 

 

 

三、綜合活動～（ㄧ）關卡小達人分享（合作學習）  

  小嫻：我都會一直翻車。小恩（中特）：車子歪了！到底怎麼樣才能過關呢？因此我們請各

種關卡的「小達人」來跟大家分享自己的「過關小技巧」！ 
關

卡 

     
小

技

巧 

小芸：瞄準車道，再

放手，就不會歪掉。 

小霖：我會將車子往

後推遠一點，再瞄準

放手，就可以跑過終

點線。 

小丞：眼睛看準山

洞，然後再將車子放

手滑！ 

小賢：我會把車子往

後拉遠一點，讓他有

力氣上坡。 

這關….還沒出現高手
><，果然是魔王關
卡！	

有了「小達人」的技巧分享，幼兒們就更仔細研究怎麼才能順利過關，彼此間還會互相交流唷！	

（二）任務卡～雙人競賽（情緒覺察與調節）	

除了單人的「闖關挑戰」，也有雙人的「任務卡」比賽唷～因為兩個車

道，一次可以兩個人玩，因此三個幼兒時，必須彼此溝通協調，輪流玩的

順序。比賽規則：先貼參賽者名牌à 選擇關卡à 開始比賽à 順利過關就

可以往上移一格à 領先過3關者獲勝à 結束此關卡。贏的人很開心，輸的

人也不氣餒，小廷：沒關係，可以換另一個我比較厲害的關卡比賽呀！有

位情緒時常卡關，老師稱呼他「笑瞇瞇」希望可以拋開壞情緒，時常笑瞇

瞇的幼兒小芷說：玩得開心最重要。 

	

	

	

	

學習評量	

表達溝通	1.	幼兒能參與活動的討論，嘗試執行他人的闖關技巧。自主管理	2.不論輸贏，皆能享

受遊戲過程。推理賞析	3.	練習紀錄自己的闖關得分，進行15以內的合成。	

教學省思	

如何引導「關卡設計」？如果幼兒提出來的設計不可行怎麼辦？這是在引導時老	

師的擔憂。但這些擔憂似乎是多餘的，因為幼兒能靈活的思考到「積木區搭建的舊經	

驗」，包括：上學期在積木區的「蓋橋小方案」，讓「賽車關卡」的討論變得順利！！	

原本小芯提出的「過橋」關卡，也順利地靠其他幼兒的經驗調整成「可行的關卡」！ 

這些關卡幼兒還很有興趣的挑戰著，老師也看到有幼兒以既有的五個關卡為基礎， 

上斜坡＋山洞	

關卡排
順序，
由簡到
難訂
1~5分 

討論、
嘗試各
個關卡
的過關
小技巧 

賽車
遊戲
計分
單 

賽車遊戲 試玩安排表 

孟（
小特
）：
我不
會	

小嫻：再練習就好呀！	
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建構更「魔王中的魔王」的關卡唷！例如：山洞＋上下坡。從遊戲中，老師也看到孩子不止主動

地探索，在情緒調節方面，會自己跟自己說：「失敗沒關係，我也有自己很厲害（擅長）的關

卡！」不管輸贏，都享受著遊戲的過程唷！	

教案設計(三)	
活動名稱	 一起玩，更好玩	

活動概念	 怎麼玩會更好玩？	 教學對象	
小班：5位	中班：5位	大班：5位		（共15位，含特生：5位）	

（中～自閉症1位、中、大～ADHD	各1位、小～發展遲緩2位）	

學習指標	
語-小/中-2-2-1合宜使用禮貌用語														語-大-2-2-1適當使用音量、聲調和肢體語言		

社-小-3-3-1樂於與友伴一起遊戲和活動						社-中/大-3-3-1主動關懷並樂於與他人分享	

活動目標	
1.能使用適當音量、聲調、禮貌用語邀請客人	

2.能主動關懷，帶著友伴熟悉租車店租車流程	3.能和友伴在賽車道一起賽車。	

活動方式	 R 團體			R 分組		R 學習區			□個人	 活動時間	 5天(包含團討＋學習區實際玩)	

引導重點及活動歷程	

ㄧ、引起動機～好玩的租車店可以邀請誰來玩?  

   小芯（中特）：賽車遊戲好好玩，我想和媽媽一起玩。因為幼兒的想法而產生「邀請誰一起

玩？」的發想，幼兒們紛紛的說：「找家人一起玩、找海星班的弟弟和妹妹、找國小哥哥和姐

姐。」於是和幼兒們討論邀請對象的可行性後，決定邀請隔壁海星班的弟弟和妹妹們一起來租車

店玩車。	

二、發展活動～（ㄧ）向幼幼班介紹租車店：跨班遊戲 

				海星班的小客人們不知道租車店在做什麼？不想來怎麼辦？怎麼讓小客人知道我們的租車店有

什麼？怎麼玩？小賢：可以把租車店要做的事寫在紙上，或是畫下來。小丞：把我們的關卡給他

們看。那麼我們的遊戲有那些關卡呢？「租車店，租車店，大家一起來租車」老師隨口唸出這一

段…小芸：要拿錢包才能選車。小焮（小特）：要付錢、賽車。「拿好錢包再選車，付完錢後賽車

去」幼兒們陸續分享著：有五個關卡，在直線跑、比誰快、過山洞、上坡下坡、還可以過橋。	

「賽車遊戲有五關：看誰跑得又直又快、上坡下坡過山洞、車子也能過橋去」最後歡迎大家開心

的來玩，「開開心心賽車去」，在互動、討論下老師和幼兒們一起將租車的流程和關卡結合，編創

「海豚租車店」兒歌，並且製成了圖文並茂的宣傳海報。	
 
 
 
 
	

（二）宣傳大隊～邀請小客人來玩車（關懷合作）	

				宣傳時，可以怎麼做會讓弟弟妹妹“好想來玩呢？”小辰：「唱我們編的兒歌唸給他們

聽」。小妤：「可以加上一些動作，像是高速列車代表跑很快。」孩子陸續提出「海豚租車店」兒

歌的相關動作，小廷：「比5是遊戲有5關。」小芯（中特）：「可以拿車子和錢包給他們看。」小

芷：「手比上坡和下坡。」怎麼讓弟弟妹妹知道租車店有老闆？小芸：「我可以穿老闆的衣服（圍

裙）介紹租車店。就會知道有『老闆』了！」所以在一陣熱烈的討論之後，小幫手們紛紛出爐，

幼兒們練習幾次宣傳後，宣傳大隊出發啦!	
宣傳後，老師問：邀請小客人來玩時，需要注意哪些事情呢？	小賢：說話要大聲。小涵：說

話要溫柔、要開心。小芸：說話不能太大聲，要剛剛好，他能聽到的聲音。小鈞：便利商店客人

進店裡時都會說歡迎光臨，我們也可以說歡迎光臨。小芯（中特）：可以說請你來玩車。老師整理

孩子的分享：要邀請人的時候，要注意：1.就要用合宜(適當、恰當)的禮貌用語與聲量，讓人覺得

舒服又聽得清楚，2.要笑臉迎人。		

	

討論
海豚
租車
店的
兒歌
歌詞 

製作兒歌海
報，小焮
(小特)畫
「上下坡」
圖示 
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(三)發現不會玩車怎麼辦？	

						我們準備邀請海星班來玩車時，小芯突然說：「如果弟弟妹妹來了還是

不會玩怎麼辦？」幼兒們紛紛點頭表示同意，小丞：「我覺得可以我們海豚

班可以有哥哥姊姊陪他們一起玩，教他們玩！」「可以可以！」同意的聲量

持續發出。小涵：「帶著他看如果有『營業中』告示牌，就可以拿錢包再選

車，付錢給老闆後，就可以去玩賽車了。」小嫻：「和他一起玩。」有了共

識後，老師就跟幼兒們一起討論小客人來玩的時間安排，一對一的陪伴著

小客人玩賽車！	

	

	
 
	

三、綜合活動：邀請小客人一起來玩車，分享交流	

								去幼幼班宣傳後，老師分享：「他們每天都問我『什麼時候可以去玩車？』」早上入園，經過

我們海豚租車店，也會刻意地停下腳步，看看租車店的「小汽車」^	 ^。小碩（幼）：「好想玩喔

～」小德（幼特）：「車車」。看來我們的宣傳有達到目標，吸引到幼幼班的目光了！	

								小客人們依照安排的時間，在學習區時陸續來租車店玩，遊戲後小主人們分享著～小妤：

「真的好不容易唷！」	小辰：「他們都不聽我說的話，拿了車子就要去玩。」小焮（小特）：「好

玩！」小主人帶不同的小客人，各自分享不同的感受，彼此交流。	

								小客人們（幼幼班）也給了我們回饋唷～小錱：「哥哥姊姊教我玩，我覺得很開心，還有把

車開進去洞裡面…還要付錢，我很喜歡去玩。」小曦：「我去玩了…姊姊教我讓車車溜滑梯。」從
這些回饋中，得知小主人的「服務」讓小客人開心又滿意唷～	
 
 
 
	

	

	

學習評量	

關懷合作	1.	幼兒能以合宜的舉止邀請客人。2.能主動帶著小客人一起在租車店玩賽車遊戲，享受

遊戲過程。	

教學省思	

				當幼兒們提出邀請客人一起玩車的想法，如何讓班上眾多因害羞說話小聲以及口語表達不清楚

的幼兒們一起參與是一項極大的挑戰。從介紹租車店引導、以設計出來的關卡和幼兒一同創作

「海豚租車店」兒歌，並且在文字海報上圖示，因為是「共同創作的兒歌」，因此讓害羞、膽怯的

幼兒變得更有自信，完成了宣傳大隊的任務。	

另外，在安排小主人時，有特殊需求、語言及認知能力都相對不足的幼兒～小焮也積極的舉手

表示想參與，我們給了平等的學習機會，回饋時，他也用自己可以的方式簡單的說：「好玩」表達

自己的感覺。這區中區確實提供了不同程度別幼兒的參與機會、各自發展自己的能力！	

「數學區租車店」在學期末才逐步發展完全，場地小、也限制了遊戲的幼兒人數，幼兒們透過

這個活動，大家都有「付錢」買賣的經驗，但是能付正確金額的幼兒還是少數，新學期會讓這個

「租車店區中區」繼續延伸，讓幼幼班升上來的幼兒也能繼續參與唷！	

認識海星班小客人	 猜拳決定帶領
者	

我負責這位小客人	 我是小主人，我的小客人	

向老闆問好	 幫小客人掛錢包	帶小客人選車	 和小客人一起玩
車	

動作討論及示範	

出發宣傳前的練習	

到幼幼班宣傳	
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