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附件五《12號字繕打，單行間距，以3頁為上限》 

課程摘要表 
教保服務機構名稱：新竹縣北埔國小附設幼兒園 

課程名稱：商店一起購 

請將參賽課程動機、目的、作法及具體成果簡述如下： 

 

(一) 課程發展動機或目的： 

 
       在112學年度的小小戲劇課程，孩子們曾經到學校外去踏查居住附近的北埔老

街，發現老街上除了有古蹟之外，還有許多商店，而一位孩子分享假日時，也提到

家人會帶他們到老街上的商店逛逛，獲得許多孩子的共鳴，因此我們討論起孩子逛

過哪些不同的商店，而這些各式各樣的『商店』，也在孩子的心中開啟了一個『楔

子』，讓他們對商店充滿了好奇。於是，這學期我們再次踏上北埔老街上尋找不同的

『商店』，帶領孩子去了解商店的各種不同面向，透過遊戲與實作活動一同觀察社區

中的不同人事物與其功能，建立基本的金錢與數字概念，給予口語與圖像表達、解

決問題、和協同工的機會。 

 

 

   ★透過此課程，想讓孩子培養成『五力小超人』，以下是此次的課程目標： 

    1. 親和力-對社區中的人事物充滿興趣，並以禮貌、合宜的方式與人交流， 

              建立良好關係 

    2 .創造力-發揮想像利用不同媒材製作、表達富涵個人意義與融入生活經驗 

              的商品。 

    3. 合作力-能在活動的過程中與他人分工或合作完成共同的任務，展現團 

              隊精神。 

    4. 思考力-在主題活動的過程中仔細觀察事物與發現問題，針對問題嘗試想 

              出解決的辦法並實際執行。 

        5. 行動力-在探索商店的過程中主動學習、參與各項活動，態度積極並採取 

              實際的行動，展現執行力。 
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(二)課程發展歷程(含課程實施) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

商店一起購 
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踏查老街上 

的商店 

無所不在

的商店 

整理與回顧 

踏查經驗 

開店初體驗: 

甜蜜雜貨店 

改造扮演區 

市集開張囉 
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(三)具體成果 

 

一、 幼兒的成長與成果展現 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

二、 家長回饋 

 

        在課程的最後，許多家長皆表示對課程的喜愛與支持，家長們在課程中發現孩

子不僅因對商店的熟悉與喜愛而對上課的日子充滿熱忱，孩子也因為探索了社區中

不同的商店，激起了對家鄉的認同與興趣，假日時會主動希望家人一同探索老街。

此外，家長也發現孩子在語言表達上的進步、不同媒材創造力的提升、更加大方的

展現自己，同時，更表示因為課程舉辦的市集活動，給予親子更多互動的機會，非

常喜愛這樣的安排，家長都很期待每學期不同的課程。 

 

三、 教師省思與成長 

 

    本學期課程內容考慮到幼生平時的生活經驗與北埔的在地文化，選擇孩子熟悉

的「商店」作為主題，進行過程中看見孩子的興趣，進而能展現對課程的想法，讓

教師能夠依循著幼兒興趣來設計課程，其中最讓人感到動容的是，因為結合了社區

資源帶著孩子外出探索，真的感染了孩子對家鄉的興趣，假日時主動請家人一同到

不同的商店探索，以及，教師在課程中給予每個孩子機會探索商店的經營，看見不

同年紀、能力的孩子都能發揮自己的所長在商店中扮演不同的角色，除此之外，也

因為在課程中擁有多元合作的機會，孩子更願意嘗試和他人協商、調整想法。而在

過程中我們認為，教師在課程活動的設計與引導上可以更加依循著孩子的想法，避

免教師的主導性過強，同時增加更多的扮演機會，讓孩子的學習更加深入且完整。 

 

 

 

行動力 

五力 

小超人 

親和力 

創造力 

合作力 

思考力 

能思考問題解決的方法

並紀錄與實際執行。 

喜愛探索商店中的人事

物，在市集以親切的態

度對待客人。 

能夠分工合作佈置扮演

區商店與市集攤位。 

在宣傳與製作商品上展

現個人創意。 

主動探索社區商店與於

扮演區中執行發現。 
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附件六《除標題16號字外，其餘以12號字繕打，單行間距，內容應與口頭發表一致，含圖片以20頁為上限，內容應呈

現課程緣起、團隊運作、課程目標、教學創新、學習表現、成效評估》 

課程全文 
 

 

 

 

 

(一) 無所不在的商店 

1. 「商店」是什麼？ 

    在例行的故事時間老師分享了《走，去迪化街買年貨》這本繪

本，故事裡人聲鼎沸的熱鬧景象，像極了北埔老街假日時的模樣，

不少孩子在聽故事的過程中不斷和老師分享：  

 
 
     

 

 

    從這些分享中我們看見孩子對商店的興趣，因此我們邀請孩子分享生活經驗中的商店有哪些？

孩子紛紛回想平時的生活及上學期外出踏查的經驗，而在這些不同的發現裡出現了一個有趣的提

問： 

    因此，老師邀請孩子化身小小送貨員，在

「送貨員」遊戲活動中，請孩子幫忙將不同的

商品送到對應的商店。過程中孩子發現有些商

店有被歸類到販賣商品的，有些地方則沒有。

經過思考與討論，孩子發現原來商店需要有買

與賣的過程才成立，因此沒有賣任何商

品的慈天宮無法算是商店的一種。孩子

以此類推：學校、公園都不是商店，自

由聯盟、小吃店、擂茶店有賣東西，所

以都是商店。 

◎活動～小小送貨員 

   

找尋商品對應的商店 想一想，這裡有賣東西嗎？ 全家便利商店賣好多東西喔！ 

 

2. 生活中的商店 

    回顧先前的歸類商品遊戲，以及孩子在聽完故事後的分享，我們與孩子將這些商店根

據歸類遊戲的發現：「商店需要有買賣行為」、「商店中商品的異同」作為分類的依據，孩

子在討論中分類與歸類，製成「生活中的商店」心智圖海報，透過心智圖海報，孩子也發

現『商店原來有各式各樣的種類』。 

主題課程脈絡 

一、學校附近的商店 

小硯：「慈天宮是商店！我看到很多人會去。」 

小梓：「不是！慈天宮又沒有賣東西！」 

老師：「所以商店都是要賣東西才是商店嗎？」 

小硯：「慈天宮跟學校沒有賣東西。」 

小梓：「自由聯盟賣了很多東西，有青菜還有拖把！」 

小祥：「我覺得有賣東西的才是商店，沒有賣的不是。」 

大喬：「我阿公也會這樣擺攤！」 

小霆：「我家附近也有一間店賣拜拜的東西！」 

小純：「我媽媽賣的是菜包！」 
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孩子分享經驗

中的商店 

共同討論商店的分類 將商店歸類 

 

(二) 踏查北埔老街上的商店 

    在商品的歸類遊戲中，教師發現孩子對商店內的商品還未有深刻的印象，同時孩子也在閱

讀了《第一次上街買東西》繪本後，產生對採買的興趣，於是彩虹探險隊便準備出發探索北埔

老街上的商店囉！ 

1. 出發前的準備 

(1) 彩虹探險隊的尋寶任務 

    第一次上街買東西就像尋寶任務，讓彩虹探險隊非常期待又興

奮，我們一起在教室扮演外出採買會發生的狀況，並將這些狀況制定

成「探險安全守則」，探險隊隊員都必須遵守規則，才能讓自己安全

又開心地完成每一次的踏查任務。 

 

 

 
   

 

 

 

 

    除此之外，我們也在教室嘗試商店的探險任務，孩子在遊戲中分組負責找到不同的東西，觀察

物品的特徵、整理得到的提示、推測出可能的結果，找到物品的當下，也令彩虹寶貝們驚奇萬分，

彩虹探險隊都好喜歡這次的遊戲，因為可以化身為汪汪隊破解任務，老師也向孩子預告：我們即將

外出探險，請寶貝們要像阿奇(汪汪隊角色)一樣仔細觀察商店裡的東西，回來的時候再請寶貝分享

自己的發現喔！這時，寶貝小姿說到：「可是我會忘記看到的東西……」，因此開啟了一連串關於

「記錄方式」可愛的經驗分享： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    於是我們也在教室體驗用相機、平板拍照，模擬外出發現特別物品的情況，彩虹寶貝不愧是數

位世代出生的孩子，每個人拿到平板都熟練的操作起來，拍下每個可愛的瞬間。 

孩子對商店的先備經驗圖 

(心智圖) 

小晴：「我們之前出去老街，都有手牽手！」 

小羽：「過斑馬線的時候手要舉高高。」 

小霆：「走路的時候不能看旁邊，要看前面。」 

小祥：「也要注意路上的車子和東西！」 

老師：「你們出去玩的時候，看到特別的東西都是怎麼紀錄的呢？」 

小珊：「我會畫下來！」 

小楷：「我媽媽都會用手機拍照。」 

小寧：「小孩沒有手機。」 

老師：「對耶，那除了手機以外，在學校老師都是怎麼拍照的呢？」 

小寧：「老師會用相機！」 

小泉：「我想到了！我們家的平板也可以拿來拍照！」 
 

 

記錄方式： 

相機、平板、圖畫 

共同制定安全守則 

上學期的

踏查… 
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老師介紹任務內容 分頭找找看 找到了好開心喲！ 我也發現了！ 

    
試試看用平板拍照 用平板拍下我的發現 這是我們抽到的任務 預告實際探訪時各組的

任務內容 

 

2. 北埔老街放大鏡 

    終於到了彩虹探險隊外出探險的這一天，孩子們彼此手牽著手，將安全守則銘記在心，

踏著輕快的步伐漫步在老街上，到了不同的店家，孩子拿著相機到處拍，遇到問題時也在協

助下積極提問，展現熱情與主動。走出校園的學習不只讓孩子與社區有更深刻的連結，也讓

老師們能跟著孩子的眼睛去探索商店，原來牆上的貼紙、地板的紋路、書桌上的神祕符號，

都是如此特別，不只是孩子，老師也一起學習到了很多呢！ 

 

     
 
 
 

 
 

 
 

 

 

 
 
 
     
 
 
 
 
 
 

 

 

 

孩子的發現： 

1. 農會的冰箱和家裡的不太

一樣 

2. 裝不同的東西會用不同的

冰箱（裝飲料冰箱是站著

的，是立起來的；裝肉的

冰箱是橫躺著的，較寬

大） 

 

1 

北埔農產中心 

孩子的發現： 

1. 多元的支付方式 

2. 有休息看書區，可以點

下午茶輕食、果汁飲

料、咖啡的地方 

3. 書房有很多漂亮的裝飾 

4.  

2 

藍鵲書房 



4 

 

 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

     
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 
 
 

     
 

 
 
 
 
 
 

 

     
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 
 
 

 

 

孩子的發現： 

1. 同類商品分類放，上面有價錢

標籤 

2. 有玩具、零食、糖果 

3. 有些商品上會有商品的名字 

4. 商品可以用不同的容器裝 

 

4 

阿嬤的柑仔店 

孩子的發現： 

1. 好多可以吃的東西（鳳梨

酥、地瓜餅、芋頭餅） 

2. 有賣冰 

3. 可以試吃芋頭餅、桔乾餅 

4. 多元的支付方式 

(有 Linepay、信用卡) 

3 

隆源餅行 

孩子的發現： 

1. 全家便利商店裡有賣各式各樣

的東西（如：地瓜、熱狗、零

食、飲料、玩具） 

2. 有領錢的機器(提款機) 

3. 有可以坐著休息的座位區 

5 

全家便利商店 

孩子的發現： 

1. 有些商店是攤位 

2. 用可以立起來的牌子標示商品種類 

3. 招牌有很多種設計，有招牌才知道

這間店賣什麼 

6 

老街攤販 
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(一) 整理與回顧踏查經驗 

        結束踏查後，孩子迫不及待想分享自己紀錄的照片，於是我們除了展示孩子的作品外，也

請孩子更加仔細的觀察商店中的內容，聚焦在「人、商品、收納、支付方式」四個層面上，和

孩子共同將對商店的觀察，利用自創圖像符號整理成表格。 

 
 
 
 
 
 
 
 

(二) 開店初體驗——開店四件事 

         在認識了不同的商店後，適逢北埔國小第124屆的校慶暨

園遊會，幼兒園也負責一個攤位，孩子們聽到這個消息各個興

奮的分享對於商店的想法，最後我們決定模仿曾經去過的「阿

嬤的柑仔店」一樣，拍賣二手玩具、玩遊戲、可愛的棉花糖，

並取名為「甜蜜雜貨店」。準備工作也如火如荼地進行著…… 

 

1. 宣傳 

(1) 如何吸引客人？ 

 
 

 

 

 

 

 

→以此為參考修改台詞，上台嘗試。 

孩子的想法：「馬林糖、棉花糖，一枝30元。玩遊戲一次10元，趕快來喔！」 

(2)宣傳的方法有哪些？ 

 

二、商店裡的人事物 

以圖像紀錄

在不同商店

所發現的

「人/商品/

收納/支付

方式」 

觀察之前的園遊會照片，參考學長姊的經驗 

小昱：「我發現他們有做大張的紙來寫賣什麼。」 

老師：「我們可以做什麼呢？」 

小珊：「我們也可以做那種大大的紙，上面寫賣什麼！」 

孩子分享生活經驗 

小敔：「我阿公在賣水晶餃時會說：『一盒水晶餃100元』！」 

老師寫下孩子的例句，請孩子將園遊會賣的商品與價格加入句子 

小寧：「我逛老街的時候也有聽到人家喊：『快點來喔！』」 

照片回顧 
圖像記錄 

孩子發表想法 

商店名稱 

商
品 

收
納 

人 

支
付 

用線條、顏色與形狀創作 完成可愛的海報 
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2. 佈置攤位 

(1)如何佈置攤位？  

  
 

 

 

 

 

 

→教師與孩子共同佈置攤位，擺放商品。 

    我們按照孩子的想法擺放多張桌子，真的讓擺放商品的空間變得

更大，之後也帶著孩子一起佈置攤位，過程中發現孩子因經驗缺乏，

目前只能夠將物品擺放至「空位」但未分類、未美化，缺乏層次與美

感。發現了孩子的經驗後，我們決定在之後的課程中設計關於「佈

置」的活動讓孩子的體驗更加深入。 

3.擔任店員 

(1)店員的工作？ 

  
 
→根據商品的內容與孩子討論店

員的工作內容 

 
 
 

    

商品店員：模擬客人問問題的情境 遊戲店員：恢復桌遊道具大挑戰 

     討論過後，我們決定把攤位分成商品和遊戲兩種類，且每一種類有2-3位負責的店員，商品店員負

責介紹商品，遊戲店員負責教客人規則。 

        經過模擬狀況後，孩子發現，遊戲店員除了要熟記規則，還要知道怎麼快速地恢復遊戲道具，

才不會讓下一位客人等太久，而商品店員則是需要知道商品的用途，才知道怎麼幫助客人找到他們

想要的東西。 

4. 商品製作 

(1) 要賣什麼？ 

 

 

 

 
 

 

 

 

→參考「阿嬤的柑仔店」中的商品內容，及尋找教室中適合拿出去玩的桌遊。

實地走訪攤位地點 

小浩：「需要五個小朋友那麼長的桌子！」 

老師:「教室有這麼長的桌子嗎？」 

小雨：「那可以把很多桌子拼起來！」 

 

小勛：「客人買的時候要結帳！」 

小睿：「有客人來問問題要幫他！」 

老師：「我們這麼多商品，一個店員會不會太忙呢？」 

小魚：「我覺得一個人可以負責賣一種，比較不忙。」 

小硯：「如果多一點人幫忙就不會那麼忙了。」 

孩子回顧探訪經驗 

小睿：「雜貨店裡的東西我都很喜歡！」 

老師：「你可以舉例嗎？」 

小魚：「有玩具、糖果！」 

小楷：「我們學習區裡面的桌遊很好玩，

也可以拿出去賣嗎？」 

票選商品中 

商品內容： 

馬林糖 

棉花糖 

二手玩具 

桌遊(打彈珠/ 

敲冰塊) 

 

量量看需

要的距離 
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(三) 甜蜜雜貨店大成功！ 

    到了園遊會當天，孩子們擔任起商品店員與遊戲店員，我們的商品和遊戲獎品一下子就一

掃而空，孩子回想起當天的體驗，也覺得新奇好玩，更因成功完成自己的任務而充滿成就感，

老師們也發現了家長成為孩子們最佳的模仿對象，孩子看見家長們落落大方的推銷產品，也模

仿起從商家長熟練地叫賣口號呢！ 

    

商品店員幫忙收錢 遊戲店員介紹遊戲 我們的攤位 人好多好忙碌 

 

 

 

 

(一) 改造扮演區 

         經過園遊會的擺攤後，孩子對於『開店』有極大的興趣，孩子想起一本老師之前講過的繪本

《幼兒園大變身》，裡面有隻狐狸念了咒語「變變變，變變變！幼兒園，變！」幼兒園就大變身啦！

一下變成動物的幼兒園，一下又變成昆蟲的幼兒園，甚至還有妖怪的幼兒園！ 

        聽完故事後，孩子們決定也要將教室大變身成商店，討論過後孩子認為「扮演區」很適合作為

商店改造的地點，接著我們一起回顧舊經驗，發現在老街踏查活動時去過的「藍鵲書坊」，最適合開

在教室內，因此我們決定打造屬於彩虹班的『彩虹狐狸書房』。 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

  1.開店4件事~ (延續園遊會的舊經驗) 

 

(1) 準備、製作商品

三、我們的商店 

 

 

 

 

 

 

小凱：「我覺得書房很棒，裡面很多書，還可以坐

著喝飲料。」 

老師：「如果要開書房，要叫什麼名字呢？藍鵲書

房是用動物取名，我們也是嗎？」 

小昊：「那我們可以用大變身的狐狸！」 

小喬：「我們是彩虹班，可以叫彩虹狐狸書房！」 

老師：「太棒了，那麼我們一起想一想開店需要準

備哪些事情吧！」 

老師：「彩虹狐狸書房裡可以賣些什麼呢？」 

小珊：「蛋糕、飲料、還有故事書。」 

老師：「我們平常的學習區也做了很多東西，有沒有哪些適合放到書房裡去賣的呢？」 

小語：「拼豆吊飾、美勞區的壓花書籤。」 

小泉：「美勞區的明信片、串珠手鍊。」 

老師：「我們手邊沒有蛋糕，學習區裡有適合可以做成蛋糕的教具嗎？」 

小喬：「可以用智高做做看。」 

小純：「我覺得 LAQ 也可以試試看，我有在那邊看過蛋糕的示範圖。」 
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小凱：「客人都自己拿要吃的東西，不聽老闆的話，小睿每次都跟我搶當老闆。」                     

小睿：「要買的東西，通通在籃子裡要找好久。」                   

小喬：「店裡面太多人，好擠。」                                                                   

小瑜：「有客人沒付錢就走了。」 

小霆：「錢太多，收銀機放不下。」   

 

問題1：彩虹狐狸書房的東西太雜亂，全部混在籃子裡。 

問題2： 角色分工不明，老闆、客人角色不分，客人跟老闆搶拿食物。 

問題3：動線卡卡，一次進去太多人，商店裡面位置太擠。 

問題4：有時候客人忘記帶錢，不給錢。 

問題5：收銀機太小，裡面無法裝太多錢。 

        於是孩子們決定彩虹狐狸書房裡賣的東西，要再更多元化、數量再多一些，他們就開始分工在

學習區裡使用不同的材料製作要賣的商品，像是美勞區的壓花書籤、蓋印明信片，串珠區的拼豆吊

飾、串珠手鍊，組合建構區做的智高、LAQ 蛋糕。 

   
 

 
 

製作吊飾 串花式手鍊 做壓花書籤 
LAQ 做成的糖

果 
拼豆做吊飾 

智高積木組合

甜點 

 

(2)扮演區的狐狸書房開張 

        孩子們急著要開張扮演區的彩虹狐狸書房，於是把有做好的商品趕緊放到扮演區去，賣了

玩偶、拼豆吊飾、繪本故事書、麵包食物類、手串項鍊….，又拿了一台玩具收銀機，就開始扮

演了起來，經過試玩幾天後，孩子發現彩虹狐狸書房似乎有些缺點，於是大家一起來討論，究

竟遇到什麼困難？ 

 
 
 
 
 
 
 

     
老 闆 客 人 角 色 不

分，都搶著要拿食

物 

要賣的東西，全部

裝在籃子裡 
動線卡卡的 商品太少 

收銀機太小，發現

裝不下太多錢 

 

 
 
 
 
 
 
 

 

(3)佈置書房與商品陳列

★

發

現

問

題

： 

                                            

問題1：彩虹狐狸書房的東西太雜亂，全部混在籃子裡。 

解決方法1：發現東西雜亂，孩子們想要重新佈置彩虹狐狸書坊，於是回顧了我們去參觀 

藍鵲書坊的照片，發現了佈置的一些重點，孩子也動手嘗試看看。 
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做招牌 裝飾在牆上的圖畫 把東西擺整齊 用燈飾裝飾佈置 招牌放到店面上 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

★再次發現問題 ： 

         實際玩了幾次後，扮演區空間變大了，但卻發現商品東西雖然擺整齊了，但一個櫃子裡有

各式各樣的商品，感覺客人買商品，商品還是要找很久，於是我們邀請了『開店達人』----小鑏

媽媽，來訪問『開張一家商店的秘訣』。 

老師：「我們一起來看看參觀的照片，你們還記得藍鵲書坊有什麼佈置是你們看起來很喜歡

的，或是你們覺得是書坊很重要的佈置呢?」 

小喬：「我記得他有藍鵲的圖案，那我們是彩虹狐狸書坊，應該也要有狐狸的圖案。」 

小凱：「也要有招牌，這樣別人才會知道我們的店叫什麼名字。」 

小晧：「還有漂亮的圖畫在牆壁上。」 

問題2：角色分工不明，老闆、客人角色不分，客人跟老闆搶拿食物。 

解決方法2：孩子決議，進去玩之前要大家先分配好角色(誰當老闆、誰當客人)，並討論好各 

角色應該做的事情。 

 

振凱：「我們在當客人買東西的時候常常吵架，因為我要買東西，可是小瑜要吃蛋糕，但是我

們常常在商店裡就擠在一起了。」 

老師：「那聽起來是扮演區似乎地方太小、東西都靠得很近以及裡面的人太多，我們可以怎麼

解決呢？」 

小瑜：「把扮演區變大一點，裡面的人不要太多。」 

老師：「那我們就調整一下扮演區的空間大小，裡面我們也規定不要太多人，你們覺得幾個人

比較適合呢？」 

小思：「我覺得4個人，2個當老闆、2個當客人，這樣應該不會太擠。」 

 

◎有了明確的角色分工與人數，讓扮演的過程更加順利 

 

孩子：「彩虹狐狸書房有賣吃的東西和用的東西，阿姨覺得要怎麼放會比較好呢?」 

達人：「我們會把商品分類，一個櫃子放吃的東西，另一個櫃子都放用的東西。」 

 

問題3：動線卡卡，一次進去太多人，商店裡面位置太擠 

解決方法3：訪問開店達人，我們邀請到班上的家長，在7-11擔任員工的小鑏媽媽介紹了 

7-11的工作內容、他們的工作制服、擔任店員禮貌的用語、如何擺放商品會更吸引 

客人買的好方法。 
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孩子向達人提問我們

在彩虹狐狸書房中遇

到的問題 

達人介紹店內工作：

貨物上架、補貨、整

理、招呼客人、結帳 

介紹擺放商品的技巧： 

可以分類，放在不同層

架，商品看起來會比較

整齊 

孩子實際嘗試擔任店員 

★於是孩子們遵循著達人的建議，開始再次『改造』彩虹狐狸書房~~~~ 

 

      

食物放一側的櫃

子上，櫃子分開

一點擺放。 

物品則是放另一

側的櫃子，並且

分層分類的放。 

利用網格

還可以夾

明信片。 

手環項鍊也

有專屬的一

區喔！ 

大家一起合作調

整扮演區的位

置，變大了！ 

調整扮演區位

置，用的商品擺

一區，吃的商品

擺另一區，區隔

開來。 

 

(4)結帳 

         孩子在扮演時，有時候會使用收銀機裡的錢幣，但都是隨意給錢，也不太曉得他賣的商品

多少錢，於是老師先與孩子認識台灣的錢幣有哪些，像是1元、5元、10元、50元的硬幣，100

元、500元、1000元的紙鈔，加上一些簡單的數量總和，如：商品若是15元，孩子可以拿哪些硬

幣來湊足15元呢？讓孩子上台辨識錢幣的意義。另外，因為班上的孩子是混齡，有大、中、小

班，所以在錢幣的應用上，老師也設計不同的難易度的關卡讓孩子挑戰。 

 

     
基本認識錢幣 認出1、5、10、50元 認識紙鈔 分組練習算錢幣總和 做出商品價目表 

 

        孩子們認識錢幣後，開始討論商品的定價，並製作商品價目表，我們訂價在簡單的幣值，

像是玩偶10元、蛋糕20元、手串30元。若是中小班對數量總和較不敏感的孩子，也沒關係，能

夠做出「買東西時要付錢」的行為即可，同時也利用同儕鷹架，請算錢加法比較厲害的哥哥姊

姊，教弟弟妹妹拿錢。例如：30元就是要拿3個10元、25元就是可以拿2個10元+1個5元。

問題4：有時候客人忘記帶錢，不給錢。 

解決方法4：回顧訪問開店達人經驗：客人沒帶錢或是帶不夠錢的情況，通常商家會請客人回去 

拿錢，等客人付款後，才會給她商品。視情況可以幫客人保留，等待客人付錢。 
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小喬:『我上週六有去逛北埔老街，有看到老街上有市集耶！那邊有賣好多東西。』 

老師:『什麼是市集呢？你有看到他們在買什麼呢?』 

小晧:『市集會有很多攤子，還有賣食物、串珠跟玩具！』 

小語:『我之前有在阿公的店裡幫忙叫賣，我覺得很好玩。』 

老師:『你還有做做哪些工作呢？』 

小語:『我有去整理商品，還有把客人買的東西放到袋子裡。』 

老師:『那我們來網路上看看有沒有其他小朋友開店的經驗吧！』 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  客人記得帶錢後，又發現老闆的收銀機太小，無法裝很多錢幣，於是孩子開始討論解決的方

法，有孩子覺得可以自製收銀機，來解決收銀機太小的問題，於是我們開始分組動手做收銀機。 

 

 

 

 

 

     

在教室找尋可用資

源，孩子找到「回

收大紙盒」做收銀

機。 

收銀機找到後，把

錢幣放在一起，卻

覺得好亂喔！ 

孩子觀察到踏查的

商店裡的收銀機是

有分隔的，於是開

始做分類的格子。 

把不同幣值的錢

幣分類，裝進收

銀機。 

有分隔的大收銀機

終於完成。 

                   
(二)市集開張囉! 

    幼生有了園遊會的經驗與改造扮演區「彩虹狐狸書房」後，開店的想法變成幼生們討論的話

題，孩子也想要將扮演區的「彩虹狐狸書房」擴大，讓爸爸媽媽也來買東西。有一天，在幼生的假

日分享的例行性活動中，他們說著自己在北埔老街上，看到了鄉公所舉辦的市集活動，除此之外，

也有孩子分享自己在家裡開的店裡幫忙叫賣的經驗，因此我們決定以「市集」作為擴大商店的基

礎。 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

問題5：收銀機太小，裡面無法裝太多錢。 

解決方法5：自製收銀機，來解決收銀機太小的問題。 

從小小店

長的影片

中蒐集開

店的想法 
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老師：「我的市集可以賣些什麼呢？」 

小硯：「簡單！就把彩虹狐狸書房的東西，拿出去賣就好啊！而且這樣還可以賺錢。」 

小凱：「對啊！我們做這麼多串珠。」 

小泉：「我覺得我們在美勞區的作品也可以賣，我們有做手指蓋印畫，它們也可以拿出去賣。」 

小珊：「我們也有拼豆的作品，也可以拿出去賣給客人，可以把它們變成鑰匙圈，讓它們變得更

實用些。」 

老師：「因為市集的客人會變得很多，原本的商品不知道夠不夠。」 

小珊：「我覺得每個商品都可以再做多一點。」 

 

 

1.開市集4件事 

確定要來嘗試開市集後，我們列出在市集舉行前，需要做哪

些準備事項。老師也透過討論，和幼生共同記錄下「開店前的準

備工作」，利用條列式的方法，把完成的事項打勾，讓幼生清楚地

看到目前的進度。 

 

 

(1) 確認要販賣的商品 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    在整理販賣商品的過程中，幼生們也發現，如果客人來得太多，只有拿出書房的商品，數

量還是太少了。因此，在學習區的時間，幼生也主動地去製作更多要販賣的商品。 

 
 
 

 

 

 
 

 

接下來我們一起討論商品販賣的價格，以及價目表的製作。幼生有了之前彩虹狐狸書房的改造

經驗，大家都覺得要將價格寫下來，客人才知道要商品多少錢。此外，有了參觀商店的經驗與開書

房的經驗，幼生們想到，我們需要幫市集『取名字』，才能製作招牌。集思廣益後，我們投票選出市

集的名稱—叫做『天使市集』! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

拼豆 
手串 

蓋印明信片 

投票選出市集的名字 

討論出每一樣商品的價格 

大家合作將價目表一起完成 
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老師：「達人阿姨有提到在便利商店擺商品時，需要注意哪些事情呢？」 

小鑏：「阿姨說要把同一類的商品，放在一起。我們在彩虹狐狸書房也有把串珠放在一區，拼豆放

在一起來賣。」→連結扮演區經驗 

小楷：「我們要把扮演區的東西全部搬出去嗎？」 

小晧：「可是櫃子很重耶！而且東西很多，可以像園遊會一樣拿桌子出去嗎？」→連結園遊會經驗 

老師：「可以耶！那如果放在桌上，都平平的，要怎麼讓客人看得更清楚呢？」 

小楷：「我想到了！達人阿姨說為了要讓客人可以看到每一種商品，他們會用不同的架子放！」 

→連結訪問達人經驗 

老師：「教室有適合的架子嗎？」 

小楷：「可以拿學習區的架子，疊在一起就可以了。」 

小晧：「我覺得我們可以把教室漂亮的燈泡放在旁邊，彩虹狐狸書房也有用到，亮亮的很漂亮，也

可以吸引客人。」 

小瑜：「也可以放假草皮在下面墊著。」 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  (2)商品陳列佈置與包裝 

    販賣的商品確定後，老師請幼生們回想在彩虹狐狸書房佈置的經驗，過程中我們發現，孩子能

夠連結到扮演區中陳列商品的方法，但是市集畢竟比扮演區的商店更加盛大、東西也更多，陳列的

方式會是一樣的嗎？於是我們回想了過去的經驗…… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    我們回想起園遊會的方法，先用桌子在教室內模擬外出擺攤的情況，一開始孩子能夠應用彩虹

狐狸書房中的經驗，將同類型的商品放在同一個區域，也能夠使用不同的架子來擺放，但孩子們也

發現，只是把商品擺上去客人看得並不清楚，因此我們重新調整擺放的方法，在幾次的嘗試後，孩

子發現「高的東西擺在後面，矮的東西擺在前面，會看得更清楚。」我們照著這樣的原則，再加入

燈泡、草皮做裝飾，果然讓攤位變得更美麗。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

同一類商品掛在一起 將架子疊成一層一層，大東西放後面，小東西

放前面，客人能看得更清楚 

 

製作招牌，就可以讓客人知道我們的市集 

商品陳列方法 
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老師:『我們的市集舉辦在外面，要怎麼吸引客人來自己的攤位呢？』 

小泉:『我們可以大聲地說：來買唷！來買唷！就像我在老街的時候，看到有人這麼說…』 

小喬:『我也有聽到，他們還會說自己的商品是怎麼做出來的…』 

老師:『對耶！所以我們也可以跟大家介紹我們的商品，讓大家更清楚我們賣了哪些東西。』 

老師:『我們在扮演區也是這樣叫賣的嗎？』 

小泉:『不是，我覺得我們在扮演區不能太大聲。』 

小喬:『但在外面好像要大聲一點，像園遊會的時候一樣！客人才聽得到。』 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

掛上漂亮的電燈 鋪上假草皮和放上花，變得更美麗囉！ 

 

    孩子對佈置商店的方法有了新的了解後，老師也在扮演區中發現孩子有了新的扮演劇情出現：

孩子會放一些鬆散素材作為「小禮物」送給客人。 

    於是，老師特別請大喬向孩子分享這項

經驗，並連結至「商品需要包裝嗎？」的提

問，孩子也說到在外面買東西的時候，有些

店家會給袋子或盒子包裝起來，因此，我們

請孩子回家找找看有家裡的袋子或盒子，帶

到學校一起挑選適合的物品為商品包裝。 

 

 

 
 

 
  

明信片適合用透明塑膠袋包起來 比較大的商品適合用紙袋裝起來 

 

 (3)排練市集運作 

    幼生們持續將市集的代辦事項打勾，我們的天使市集也有了雛形，接下來，老師和幼生們產生

了疑問：客人來店時，如何接待呢？按照扮演區的方法可以嗎？市集的店員和扮演區的店員工作上

有哪些不一樣呢？ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

商品包裝 

和老師討論後，大家輪流介紹商品 

大喬：「這個是小禮物，送給你。」 

老師：「為什麼要送小禮物？」 

大喬：「我阿公的店裡都會這樣送客人小禮物。」 
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老師:『寶貝們很想讓大家都來參加市集對不對？我們要用甚麼方法才能讓更多人知道呢？』 

小珊:『我們可以做海報貼在學校裡，就像園遊會一樣，這樣大家都知道。』 

小勛:『我們也可以錄影片傳 LINE給爸爸媽媽。』 

小硯:『就像中午睡覺時聽故事，前面有播廣告一樣。』 

小語:『我們也可以做邀請卡爸爸媽媽，叫他們來參加。』 

 

 

 

     接著，孩子們開始嘗試在外面佈置我們的市集攤位，過程中，老師發現孩子能夠應用扮演區、

園遊會、踏查的經驗，將商品以「分類放一起、從高擺到低、加入裝飾更美麗」的原則擺放，充分

展現了這段時間的學習。 

 

 

 

 

 

 

 

 

    孩子也參考了自己在扮演區的經驗，分工合作，有些人擔任宣傳老闆，負責介紹商品、招呼客

人，有些人擔任包裝老闆，幫客人把商品放進美麗的袋子裡、送個小禮物，有些人擔任結帳老闆，

負責收錢與找零，每個孩子在市集中扮演不同角色，大家都好期待市集開張的那天喔！ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (4)宣傳市集 

    活動即將開始，孩子們非常想要讓更多不一樣的客人來參加我們的市集，接下來要怎麼宣傳這

一個市集活動，才能讓更多人來參加呢？ 

 

 

 

 

 

 

 

  有了這些想法，大家開始著手進行構想的實踐，有的孩子負責設計邀請卡、有的孩子負責製作

宣傳用的大海報、還有孩子改編〈蘑菇蘑菇〉的歌詞，作為宣傳的兒歌。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

大家合作佈置市集的攤位 

大家練習當老闆，向弟弟妹妹介紹商品 

這是孩子們一起動腦改編

〈蘑菇蘑菇〉的歌詞，變

成天使市集的宣傳兒歌 

大家設計著自己的邀請卡和宣傳海報 
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老師:『天使市集賺到的錢，可以做些什麼呢?』 

小語:『我們可以買同樂會的餅乾』 

小芮:『我們可以像園遊會賺到的錢一樣，捐給有需要的人。』 

小硯:『對啊！我們上次好像是捐給一個幫助老人家的地方。』 

 

 

 

 

 

 

 

 

(三)正式開張 

  經過了一段時間的籌備後，天使市集正式開張了！在陽光明媚的一個週三下午，除了邀請自己

的家人，連路過的國小老師、哥哥姐姐們都一起來參加了我們的市集。小小老闆們各個賣力地宣傳

著自己的攤位，推銷著自己的商品，每一位幼生都認真的對待自己的任務，展現這一個學期的所

學。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(四)回饋社會 

  天使市集完美結束後，幼生從市集中實現了開店的願望。大家都覺得開店好好玩，雖然好累，

但看到自己的商品賣光光，都覺得好有成就感。老師也邀請孩子上台分享在市集的感覺，我們也決

定要把這份感動分享給其他人。 

 

 

 

 

 

 

  於是，我們對盈餘的使用有了初步的共識後，老師請幼生回家和家長討論可以救助的單位，同

時老師也上網找了相關的機構，提供幼生們選擇欲捐助的機構，也向幼生說明每一個機構，救助的

對象以及故事，最後幼生們投票選出了兩個單位：『野灣野生動物保育協會』與『失親兒基金會』，

作為救助的機構。決定機構之後，老師也帶著幼生一同走訪至郵局，進行劃撥的最後工作，讓幼生

實際了解，把愛傳出去，助人助己，自己也能獲得很多，也做為這一個市集活動完美的結束。 

 

 

 

 

大家在台上大方地介紹市集販賣的商品 

 

大家聽著老師的介紹，接著投票決定欲捐助的單位 

 

用心佈置的攤位 孩子們在市集中分工合作扮演不同角色 

天使市集大成功，小老闆們各個賣力地推銷自己的商品 
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一、幼兒的成長與成果展現 

 

 

 

思考力 

在主題活動的

過程中仔細觀

察事物與發現

問題，針對問

題嘗試想出解

決的辦法並實

際執行。 

  

 

 

 

 

 

 

 

創造力 

發揮想像利用

不同媒材製作

富涵個人意義

與融入生活經

驗的商品。 

 

 

 

 

合作力 

能在活動的過

程中與他人分

工，或合作完

成共同的任

務，展現團隊

精神。 

 

 

 

行動力 

在探索商店的

過程中主動學

習、參與各項

活動，態度積

極並採取實際

的行動，展現

執行力。 

 

思考後發表想法(口語、圖像表達) 改造收銀機 轉化達人經驗 

於商店經營中 

編創宣傳兒歌 海報創作 學習區創作(拼豆、明信片、串珠……) 

小組合作遊戲 共同佈置扮演區商店、市集攤位 

一起共同合作當小老闆賣商品 

使用相機、平板主動紀錄社區商店 對扮演遊戲充滿興趣， 

出現自創台詞 

實際帶著孩子們前往郵局，將賺到的所得，捐助給需要幫助的人 

 

課程回顧與省思 
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親和力 

對社區中的人

事物充滿興

趣，並以禮

貌、合宜的方

式與人交流，

建立良好關

係。 

 

 

二、家長回饋 

 

 

三、教師省思與成長 

    本學期課程內容考慮到幼生平時的生活經驗與北埔的在地文化，選擇孩子熟悉的「商店」作為

主題，進行過程中看見孩子的興趣，進而能展現對課程的想法，讓教師能夠依循著幼兒興趣來設計

課程，其中最讓人感到動容的是，因為結合了社區資源帶著孩子外出探索，真的感染了孩子對家鄉

的興趣，假日時主動請家人一同到不同的商店探索，以及，教師在課程中給予每個孩子機會探索商

店的經營，看見不同年紀、能力的孩子都能發揮自己的所長，在商店中扮演不同的角色。最後，我

們在進行課程的過程中，教師發現幾個狀況需思考： 

 

1. 幼生學習買賣的課程設計調整： 

    課程設計中發現孩子對於商店中的買賣行為有印象，皆是平時觀察家人進行的體驗，也

有部分幼兒的買賣經驗稍嫌不足，因此課程中，教師一開始在扮演區營造買賣環境，讓孩子

透過扮演來增加生活經驗，也在團體課程中安排扮演練習。但是過程中發現幼生在團體課程

中的扮演會因為「怯場」、「不知道教師意圖」而無法如期扮演，因此後期教師增加觀察影片

中的內容來引起動機、將意圖具體顯示，部分幼生有稍微理解並嘗試扮演角色，但還是容易

因為「害羞而怯場」，面對這個狀況，教師先以正向鼓勵與代幣制度正增強幼兒。經過討論

後，教師可以增加幼兒在扮演區的實地演練次數，也可將幼生在扮演區的表現利用影片記錄

下來和孩子討論，增加同儕鷹架的模仿，能夠更確實的達成教學目的。 

 

 
 

  

  

探索社區時喜愛與人互動 在市集中親切、禮貌的招待客人 
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2. 教師在課程中的引導調整： 

    在本次主題中，教師傾向使用團體活動中的討論來進行部分的課

程，而在活動中，若孩子出現與教師預期不同的回答，教師應該將孩子

引導至課程設計的方向？還是應該遵循孩子的答案，調整預設的課程內

容？教師在討論過後認為，判斷合適的時機調整是重要的。至於如何判

斷合適的時機，我們有了以下結論： 

(1) 與主題教學目標比較，若與主題目標相仿，則順應幼兒的興

趣做滾動式調整。 

(2) 觀察大部分孩子的興趣與能力，若目標與孩子的實際能力、興趣不

符，也需順應幼兒的狀況調整。 


