
一、課程設計構想 

    上學期課程以認識生活中的數字為主，透過例行性活動，例如老師帶孩子進

行點名、觀察日曆上的數字意義、個人工作櫃及物品的座號……等等，連結孩子

的生活經驗，並發現班上孩子對於數字深感興趣，且會主動去觀察生活環境中的

數與量。因此下學期決定繼續延續並延伸數與量相關活動及課程。 

    數學即生活，在日常生活中，老師會鼓勵幼兒在生活情境下發現數學，讓幼

兒練習用口語表達出來，或利用點數手指及物品來練習數算，使之與抽象的數學

符號連結，幫助幼兒透過實物、符號等各種數學概念表達，增進概念理解，使學

習變得有意義。 

 

★班級背景：(新舊生、年齡等)  

本學年全班共有 20 位小朋友，中班 3 位，小班 17 位（其中兩位外籍生，僅

能用英文溝通）。兩位特教生: 一位中班（發展遲緩合併自閉症）；一位小班（腦

性麻痺及全面發展遲緩）。全班只有 2 位中班生為舊生，其餘皆為新生。 

 

二、概念網 

 

 

 

 

 

 

 

 

三、課程目標 

1.蒐集及整理生活環境中常見的數學訊息 

2.理解生活環境中的圖像符號 

3.運用圖像符號進行記錄 

4.能與他人正向互動，並合作進行數學桌遊遊戲 

 

數字好好玩 一、生活中的數字 

二、好玩的數字 

三、我是數字小高手 

★數字在哪裡？ 

★數字的意義？ 

★數字對應 

★數字可以怎麼玩？ 

★數星星 

★點名小老師 

★數學區小老師 

◎點數自己的星星數量 

◎還差幾顆可以集滿

20顆？ 

◎個人用品櫃 

◎學習區名牌 

◎認識日曆 

◎帶大家看日曆、唸日期 

◎唱數 1-20 

◎圈選 1-20(一一對應) 

◎用數字符號做紀錄 

◎兔子種蘿蔔 

◎數字夾夾樂 

◎撲克牌比大小 

◎10以內合成 

◎數字 1可以

是 1號、一

月，也可以是

一個星星 

◎早安點點名 

◎有先備經驗者帶其

他人進行教具操作 



教案設計(一) 

活動名稱 生活中的數字 

活動概念 
認-1-1蒐集生活環境中的數學訊息 

語-1-4理解生活環境中的圖像符號 
教學對象 

中小混齡 

學習指標 

認-小-1-1-3覺知數量的訊息及生活環境中的數字符號 

認-中-1-1-3認識數字符號 

語-小-1-4-1 覺察生活環境中常見的圖像符號 

活動目標 

1.能依座號提示將自己的物品歸位 

2.能指認並說出 1-10 的數字符號 

3.能依教具上提示的數量訊息給予正確的數量對應 

活動方式 ■團體   □分組  ■學習區   ■個人 活動時間 50 分鐘 

引導重點及活動歷程 

生活中的數字在哪裡呢？為了讓剛開始上學的新生快速適應學校生活，教師在教室

環境裡提供大量的數字及姓名卡，讓孩子可以對應自己的名字及座號放置自己的物

品，例如：鞋櫃、書包櫃、工具櫃、餐袋櫃、棉被櫃、選區牌、集星板…等。 

⚫ 引起動機： 

1.透過例行性活動─撕日曆來認識日曆上的數字符號。 

     

    2.將個人物品按照座號、姓名歸位。 

      

 

 

⚫ 發展活動：孩子對於數字有一定的熟悉程度後，試著讓孩子擔任小老師，上台進行

點名活動。 

 

 

 

 

 

「今天是民國 113年，5月 9日，星期四」~ 

班上共有 20位小朋友，孩子按照 1-20的順序進行點名

~ 1號 ooo，2號 ooo……，並用圓形(已到)、三角形

(病假)、打叉(事假)…等符號進行記錄。 

將蠟筆放置文具櫃 將書包放置書包櫃 

將鞋子放置鞋櫃 

學習區名牌 

將餐袋放置餐袋櫃 



       

 

 

                                                 

 

 

⚫ 延伸活動： 

1.在數學區放置「數字夾夾樂」，讓孩子進行數與量對應。(圖一) 

    2.在桌遊區放置「兔子種蘿蔔」，讓孩子透過擲骰子的方式與他人進行規則遊戲。 

                                                                 

  

 

(圖一)                                              

                                                          

  

 

 

 

 

 

學習評量 

觀察評量：入園整理個人物品時，能正確將自己的物品放置在標有自己座號的櫃子內 

實作評量：1.能正確將個人物品放置對應座號的櫃子裡。 

          2.能正確操作數學區數量對應教具，並能將夾子一一對應夾在盤子的圓點上 

教案設計(二) 

活動名稱 10以內的合成 

活動概念 
認-1-1蒐集生活環境中的數學訊息 

認-2-1整理生活環境中的數學訊息 
教學對象 

中小混齡 

學習指標 

認-中-1-1-4 運用點數蒐集生活環境中的訊息 

認-小-1-1-6 以圖像或符號紀錄生活環境中的數學訊息 

認-中-2-1-3 運用十以內的合成與分解整理數量訊息 

活動目標 
1.能正確點數請假人數與到校人數，並用符號紀錄 

2.能運用手指及實物進行十以內的合成 

活動方式 ■團體   □分組  □學習區   □個人 活動時間 20 分鐘 

引導重點及活動歷程 

完成點名後，小老師帶領全班孩子一同點數圓形數

量(已到人數)。 

「1、2、3……17、18，今天有 18個小朋友。」 

10個盤子上分別有 1~10的數字以及

等數量的圓點，孩子依照盤子上的數

字，將夾子夾在對應的圓點上。例：

8號盤子夾上 8個夾子。 

此時，孩子知道數到 18即代表今日有 18位小朋友到校，

已具有「基數」的數概念。 

兩人輪流擲骰子，骰子擲到 1

即種一根蘿蔔，擲到 2種 2根

蘿蔔，看誰先將蘿蔔田種滿。 

此時，孩子已具有「一一對應」的數概念。 



    因先前活動，孩子已具備點數、基數及一一對應的數概念能力。因此老師繼續延伸 

點名活動，每日帶著孩子一起計算當天請假人數(病假+事假)及到校人數，並將人數以

數字符號記錄下來。 

 

⚫ 引起動機:孩子樂於擔任點名小老師，並主動用數字符號紀錄書寫。 

   

 

 

 

 

 

 

 

⚫ 發展活動: 

1. 教師引導孩子用「手指頭」進行十以內合成。 

2. 孩子學會後擔任小老師，帶著全班同學一起計算 

                 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

⚫ 延伸活動: 

在數學區放置教師自製「十以內合成教具」，讓孩子透過實物進行點數及合成。 

    

 

 

學習評量 

課程前: 孩子點完名圈選完人數後，由教師紀錄人數。 

孩子主動提出想自己練習紀錄人數，並看著教師提

供的數字圖卡進行仿寫。 

幼生在做紀錄時發現了問題 

燊:老師，這裡要寫什麼?(未到人數) 

師:要寫今天總共有幾位小朋友沒來。 

燊:那是多少? 

師:你可以算算看，「病假」加「事假」總共有多少人? 

燊:那要怎麼算? 

病假 事假 

師：假如今天事假三個人(一隻手比三)，病假三個人(另一隻手比三)，今

天總共有幾個人沒來？請問我可以怎麼算？ 

文：可以數有幾隻手指頭，1、2、3……5、6，有 6個人。 

睿：可以用這隻手(食指)數有幾隻手指頭。 

師：所以 3加 3等於 6。 

利用實際物品與抽象的數學符號連結，讓孩子練習數算。 



實作評量： 

1.點名時能依照 1-20 的數序完成點名，並用符號劃記。 

2.點名時能用不同符號來表示請病假(畫三角形)和請事假(畫叉叉)的小朋友。 

3.能運用手指正確比出數量，並完成十以內的合成。 

教案設計(三) 

活動名稱 比大小 

活動概念 
認-1-1蒐集生活環境中的數學訊息 

社-2-2同理他人，並與他人互動 
教學對象 

中小混齡 

學習指標 
認-中-1-1-4 運用點數蒐集生活環境中的訊息 

社-中小-2-2-3 依據活動的程序與他人共同進行活動 

活動目標 
1.能依據活動規則與他人進行活動 

2.能點數牌面上的圖像符號，並進行比較 10 以內的數字大小 

活動方式 ■團體   □分組  ■學習區   ■個人 活動時間 50 分鐘 

引導重點及活動歷程 

    透過每天例行性活動-早安點點名，發現班上孩子對於數字很感興趣，於轉銜活動

時也會自主按照座號點名，加上班上有加星星的獎勵制度，因此

老師提供 1 到 20 的數字卡，並按照正確順序排列於白板上，讓孩

子能夠自主檢視數字間的順序與大小關係。 

 

 

⚫ 引起動機: 孩子主動去「集星板」上點數自己有幾顆星星。(圖一) 

⚫ 發展活動: 因應孩子有點數的需求，且會主動詢問老師自己還差幾顆星星可以換禮

物? 老師開始加入遞增概念，引導幼兒自主計算自己的星星數量，以及還差幾顆就

滿 20 顆換禮物。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

教師說明 1-20的數字卡及順序 

老師：「那妳應該從哪個數字開始

往上數？」「若是增加就往

→數，減少就往←數」 
教師加入遞增概念 

「我現在有 14顆星星，要 20顆才能

集滿，還差幾顆星星才能集滿？」 

小提:老師我已經有 14顆星星了 

老師:對呀!20顆星星就可以換禮物囉，妳還差幾顆星星呢？ 

(小提主動去白板上數數字卡) 

(手指先放在 14，接著從 15開始數 1、2…5、6，我再 6顆就集滿了！) 

此時，孩子已具有「遞增」的數概念。 



⚫ 延伸活動： 

1.在數學區放置「撲克牌比大小」 教具，讓孩子進行比大小活動。 

            

 

 

 

 

 

 

         

 

 

 

 

 

 

 

學習評量 

觀察評量：能正確點數自己的星星數量。 

實作評量：1.能按照遊戲規則與他人進行撲克牌比大小的活動。 

          2.能進行比較 10以內的數字大小。 

教學省思 

▲教學前：教師於開學時發現新生對於數字不太認識，常常將個人物品放錯位置，因此

在環境規劃上放入大量數字符號，希望透過每日的例行性活動讓孩子多接觸數字符號並

能正確對應歸位。 

▲教學中：孩子對於環境建立歸屬感後，也對自己的座號有敏銳度，常檢視教室裡還有

那些數字符號，教師利用孩子的好奇心及對數字的興趣，增加了撕日曆及點名活動，透

過日曆及點名表上的數字建立孩子數序、點數、一一對應的概念；過程中，發現班上部

分孩子對數字敏銳度及數概念能力較佳，因此教師嘗試利用「同儕鷹架」的方式，每日

讓不同孩子輪流上前帶全班進行點名活動，原本對於認識數字符號較無動機的孩子，也

因為想參與點名活動及上前擔任小老師而更積極參與學習。 

▲教學後：孩子具備基本數概念後，在教師引導下能把數概念運用在不同情境中，例

如：能自己對應一旁的數字圖卡來數自己還差幾顆星星可以集滿 20 顆(遞增)、班上有 3

為幼生未到，孩子不需從頭點數已到的人數，而是能看著數字圖卡，從 20 開始倒扣 3

位，得知今天已到 17 人。 

    孩子從「觀察」(生活/教室中出現的數字符號訊息)→「練習」(每日的點名活動)→

「操作」(透過學習區的實物操作與抽象的數字符號連結)→「應用」(舉一反三)。 

 

教師介紹撲克牌上的數字及花色 

成人鷹架 

教師至學習區引導

孩子進行活動 

同儕鷹架 

已有先備經驗的孩子帶領

他人進行比大小活動 

孩子能點數撲克牌上的

數量，並進行大小比

較，且能透過教具上由

小至大的數序進行自我

檢視 

此時，孩子已具有「點數」、「大小」、「序數」的數概念。 


